Informatik
1. Semester
Mathematik | + I,
15CP

2. Semester

Programmieren | + I,
15CP

Algorithmen und Objektorientierte
Datenstrukturen,  Analyse und
5CP Design,

5CP
IT-Sicherheit, Rechner-
50p architektur,

5CP
Technische Betriebssysteme,
Grundlagen der
Informatik,
5CP

3. Semester
Theoretische
Informatik,
5CP

Software
Engineering,
5CP

Datenbanken,
5CP

Rechnernetze,
5CP

Human-Computer
Interaction,
5CP

Sozial- und Kultur-
wissensch., 2,5 CP

Informatik u. Ge-
sellschaft, 2,5 CP

4. Semester

Wissenschaftliches
Arbeiten in der
Informatik,

5CP

Wahlvon 5 aus 6
Modulen:
Einflhrung in
die kiinstliche
Intelligenz

e Entwicklung

webbasierter
Anwendungen

o Visual
Computing

.

Verteilte
Systeme

Mikroprozessor-
systeme
Einflhrung in
die Wirtschafts-
informatik,

25CP

.

5. Semester

Bachelor of Science
6. Semester

Wahlpflichtbereich Praxisphase

Informatik,
20CP

Projekt System-
entwicklung,
7.5CP

Projektmanage-
ment, 2,5 CP

inklusive Begleit-
veranstaltungen,
15 CP

Bachelorarbeit
inklusive

Bachelorseminar,

15 CP

7. Semester 8. Semester

Aufbauend auf den Bachelor-Abschluss

ist folgender Master-Studiengang moglich:

konsekutiver Master-Studiengang
Informatik - Master of Science
4Sem.- 120 CP

9. Semester

Master
10. Semester

CP: Die Grdfie der Modulblécke entspricht dem durchschnittlichen Studien- und Lernaufwand, fiir bestandene Module werden Credit Points (CP) verliehen - in der Regel 60 CP pro Jahr.

Farblegende: Standardmodule

Abschlussarbeiten

Praxisphase

Wahlpflicht, Vertiefungen

iberfachliche Qualifizierung



