User Experience Design Bachelor of Arts
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User Experience Design ist ein transdisziplinares
Kompetenzfeld.

Daher werden im Studiengang in das Designstudium
folgende Teildisziplinen integriert:

S: UX-Strategie

D: UX-Design

M: Management von UXD-Projekten

T: UX-Technik und Coding

F: UX-Forschung und Entwicklung

SK: Sozial- und Kulturwissenschaften fiir UXD

Die Disziplinen sind in den Projekten verpflichtend ein-
gebunden.

In den Wahlpflichtkursen besteht thematische Wahlfrei-
heit.

Der Studiengang bietet dariiber hinaus zur Unterstiitzung

des persénlichen Studienerfolges die Mdglichkeit des
unbewerteten personlichen Coachings.

Aufbauend auf den Bachelorabschluss werden folgende
Master-Studiengange angeboten:

Expanded Media - Master of Arts

CP: Die GréBe der Modulblocke entspricht dem durchschnittlichen Studien- und Lernaufwand, fir bestandene Module werden Credit Points (CP) verliehen - in der Regel 30 CP pro Semester.

Farblegende:

Standardmodule

Abschlussarbeit

Praxisphase

Wahlpflicht, Vertiefungen



