. Bachelor Sound and Music Production,

1. Semester

SMP Lecture 1,
Physics & Mathe-
matics,

5CP

Studio Techno-
logy 1,

Studio Technique
& Signal Flow,
5CP

Recording Tech-
nology,
Microphones and
Acoustics,

5CP

Media Informatics
Creative Coding,
5CP

Sprint Project
Linear,

Music Production
Skills,

5CP

Sprint Project
Interactive,
Sound and Dra-
maturgy,

5CP

2. Semester

SMP Lecture 2,
Simulating Re-
verberation,
5CP

Studio Techno-
logy 2,

Studio Technique
& Signal Flow,
5CP

Media Project,
10 CP

including
MD, MM, MI/MT

Media Elective,
MD, MM, MTH,
MI, MT,

5CP

Media Elective,
MD, MM, MTH,
MI, MT,

5CP

3. Semester
SMP Lecture 3,

Analogue Audio,

5CP

Media Project,
15 CP

including

MD, MM, MI/MT

Media Elective,
MD, MM, MTH,
MI, MT,

5CP

Media Elective,
MD, MM, MTH,
MI, MT,

5CP

4. Semester

SMP Lecture 4,
Digital Effects and
Simulation,

5CP

Media Project,
15CP
including

MD, MM, MI/MT

Media Elective,
MD, MM, MTH,
MI, MT,

5CP

Media Elective,
MD, MM, MTH,
MI, MT,

5CP

5. Semester

Industrial
Placement,
min. 18 weeks,
30CP

. Bachelor of Arts
6.Semester i 7.Semester

Media Project, Media Project,
15CP Research
including Project,

MD, MM, MI/MT 15CP

including

MD, MM, MI/MT
Media Elective, Bachelor Project
MD, MM, MTH, and Colloquium,
MI, MT, 15CP

5CP

Media Elective,
MD, MM, MTH,
MI, MT,

5CP

Media Elective,
MD, MM, MTH,
MI, MT,

5CP

) Master
8. Semester 9.Semester i 10.Semester

Aufbauend auf den Bachelor-Abschluss wird folgender
Master-Studiengang angeboten:

Expanded Media - Master of Arts / Schwerpunkt Expanded
Sound & Music

Konsekutiver Master-Studiengang, 3 Semester

Bachelor- und Master-Studiengang finden in deutscher und
englischer Sprache statt.

Der interdisziplinare Studiengang Sound and Music Produc-
tion vermittelt schwerpunktbezogene Kenntnisse in:

MD = Media Design: Musikproduktion, interaktive Audio-
Projekte, Sound Design

MM = Media Management: Eigen- und Projektmanagement,
Medienrecht und Teamarbeit

MI = Informationstechnologie und Informatik

MT = Media Technology: Mathematik, Akustik, Theorie der
Aufnahmetechnik, Computational Sound

MTH = Media Theory: Musik- und Mediengeschichte, Pro-
jektanalyse, Musiktheorie

Die Pflichtdisziplinen MD, MM, MI/MT werden im Rahmen
der Projekte (Media Project) vermittelt. Bei den Electives
(Media Elective) besteht grundsétzlich Wahlfreiheit.

Die vorliegende Studienstruktur hat vorlaufigen Charakter.

CP: Die Grafie der Modulblécke entspricht dem durchschnittlichen Studien- und Lernaufwand, fiir bestandene Module werden Credit Points (CP) verliehen - in der Regel 60 CP pro Jahr.

Farblegende:

Standardmodule

Abschlussarbeiten

Praxisphase

Wahlpflicht, Vertiefungen

iberfachliche Qualifizierung



