
	 Bachelor Interactive Media Design� Bachelor of Arts 	 Master
1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester 7. Semester 8. Semester 9. Semester 10. Semester

CP: Die Größe der Modulblöcke entspricht dem durchschnittlichen Studien- und Lernaufwand, für bestandene Module werden Credit Points (CP) verliehen – in der Regel 60 CP pro Jahr.
Farblegende: 	  Standardmodule 	     Abschlussarbeiten 	      Praxisphase	      Wahlpflicht, Vertiefungen	     überfachliche Qualifizierung

Aufbauend auf den Bachelor-Abschluss wird folgender 
Master-Studiengang angeboten:
Expanded Media - Master of Arts
Konsekutiver Master-Studiengang, 3 Semester, 
englischsprachig

Der interdisziplinäre Studiengang Interactive Media Design 
vermittelt schwerpunktbezogene Kenntnisse in:
MD = Media Design
MM = Media Management
MI = Media Informatics
MT = Media Technology
DTM = Designtheorie und Methoden
Die Pflichtdisziplinen MD, MM, MI/MT werden im Rahmen 
der Projekte (Media Project) vermittelt. Bei den Electives 
(Media Elective) besteht grundsätzlich Wahlfreiheit.

Der Bachelor-Studiengang ist deutschsprachig

Mediendesign
Einführung in die
Grundlagen des 
Interaktions- 
designs,
10 CP

Creative Coding
Einführung in die 
Grundlagen der 
Medientechnik 
und
Programmierung,
10 CP

Wahlkurs
MD, MM, DTM, 
MI, MT, 
5 CP

Projekt 
Experimentelle 
Medienprojekte, 
z.B. „Kommu-
nikation durch 
interaktive 
Simulationen“,
20 CP

Das interdiszi-
plinäre Projekt 
schließt ein:
MD, MM, MI/MT

Projekt 
Professionelle
Medienprojekte, 
z.B. „Mobile 
Medien“,
20 CP

Das interdiszi-
plinäre Projekt 
schließt ein:
MD, MM, MI/MT

Praktikum 
6 Monate, 
30 CP

Wahlkurs
MD, MM, DTM, 
MI, MT, 
5 CP

Wahlkurs
MD, MM, DTM, 
MI, MT, 
5 CP

Wahlkurs
MD, MM, DTM, 
MI, MT, 
5 CP

Wahlkurs
MD, MM, DTM, 
MI, MT, 
5 CP

Projekt 
Komplexe
Medienprojekte, 
z.B. „Das Internet 
der Dinge“,
20 CP

Das interdiszi-
plinäre Projekt 
schließt ein:
MD, MM, MI/MT

Wahlkurs
MD, MM, DTM, 
MI, MT, 
5 CP

Wahlkurs
MD, MM, DTM, 
MI, MT, 
5 CP

Projekt 
Innovative
Medienprojekte, 
z.B. „Intelligente 
Räume“,
20 CP

Das interdiszi-
plinäre Projekt 
schließt ein:
MD, MM, MI/MT

Projekt 
Forschungs- 
projekt,
15 CP

Bachelorprojekt
und Kolloquium, 
15 CP

Design Theory &
Methodology 
Theorie des Inter-
aktionsdesigns,
5 CP

Kommunikation 
und Lernen 
Einstieg in Studium 
und Teamarbeit,
5 CP

Design Theory & 
Methodology
Designmethoden 
in der Praxis,
5 CP


