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81 Allgemeines

(1) Die Eignungspriifung dient zur Feststellung der Eignung fiir den Studiengang Animation and Game mit den
Studienschwerpunkten ,Technology” und ., Art and Design” entsprechend § 1, § 2 und § 8 BBPO. In diesem
Studiengang sind konzeptionell-gestalterische, technologische, wissenschaftliche und sprachliche Fahigkeiten
(Englischkenntnisse) gefordert. Im Studienschwerpunkt ,Technology” sind zusétzlich insbesondere Fahigkeiten
zum systemorientierten, formalisierten, abstrakten und raumlichen Entwerfen und Implementieren auf dem
Gebiet von Animationen und Games gefordert. Im Studienschwerpunkt . Art and Design” sind zusatzlich
insbesondere Fahigkeiten zur Entwicklung und Umsetzung von visuellen, szenischen, narrativen und ludischen
Gestaltungskonzepten auf dem Gebiet von Animationen und Games gefordert. Die Eignungspriifung erfolgt in
Hinblick auf den bei der Bewerbung zu wahlenden Studienschwerpunkt.

(2) Uber die Anerkennung einer an einer anderen deutschen oder internationalen Hochschule bereits nach Inhalt,
Umfang und den Anforderungen nach dieser Satzung vergleichbaren und erfolgreich erbrachten

Eignungspriifung entscheidet die/der Vorsitzende der Eignungsprifungskommission auf Antrag der
Studienbewerberin/des Studienbewerbers.

§ 2 Fristen und Antrag auf Zulassung

(1) Die Eignungspriifung wird einmal jahrlich im Sommersemester durchgefiihrt.

(2) Die Bewerbungsfrist wird jahrlich vom Fachbereich bis zum 31.01. in geeigneter Form bekanntgegeben.

(3) Der Antrag auf Zulassung und die vollstandigen Bewerbungsunterlagen missen fristgerecht bei der
Hochschule Darmstadt eingegangen sein (Ausschlussfrist). Bewerbungen, die nicht fristgemaf eingehen oder

gem. § 3 nicht vollstandig sind, werden von der Eignungspriifung ausgeschlossen.

(4) Antrége auf Zulassung sind mit dem von der Hochschule zur Verfiigung gestellten Online-Verfahren zu stellen.
Nicht formgerechte Antrdage werden nicht beriicksichtigt.

(5] Beider Bewerbung fiir den Studiengang Animation and Game ist entweder der Studienschwerpunkt
.Technology” oder der Studienschwerpunkt ,Art and Design” zu wahlen. Eine zeitgleiche Bewerbung fir beide
Studienschwerpunkte ist nicht maglich.

(6) Den Antrag auf Zulassung zur Eignungspriifung kénnen Studienbewerber/innen stellen, die:

a. im Besitz einer in Hessen giltigen Hochschulzugangsberechtigung sind, oder

b. spatestens im Folgejahr nach Ablegen der Eignungsprifung eine Hochschulzugangsberechtigung
erwerben werden.

8§ 3 Bewerbungsunterlagen fur die Zulassung zur
Eignungspriifung
(1) Der Bewerbung sind folgende Unterlagen beizufligen:
a. Nachweise der geforderten Bildungsvoraussetzungen gemaf § 6 Abs. 1 BBPO in Form von amtlich

beglaubigten Zeugniskopien der Hochschulzugangsberechtigung oder der letzten beiden
Halbjahreszeugnisse.
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b. Nachweis der Englischkenntnisse auf dem Niveau B2 gemaf3 des Gemeinsamen Europaischen
Referenzrahmens. Die fiir die Zulassung giiltigen Zertifikate werden auf der Internetseite des
Studiengangs verdffentlicht.

c. Erklarung, ob an der Hochschule Darmstadt bereits eine Eignungsprifung fir diesen Studiengang
abgelegt wurde.

d. Einversténdniserkldrung des/der Erziehungsberechtigten, sofern der Bewerber/die Bewerberin zum
Zeitpunkt der Bewerbung und/oder der Eignungsprifung minderjahrig ist.

e. Tabellarischer Lebenslauf in englischer Sprache inklusive gestalterischer, technologischer und
wissenschaftlicher Interessen, Beschreibung von etwaigen Erfahrungen und Kompetenzen auf dem
Studiengangsgebiet sowie Beschreibung etwaigen sozialen Engagements.

f.  Motivationsschreiben in englischer Sprache mit Begriindung des Studienwunsches und der Wahl des
Studienschwerpunkts.

a. Digitales Portfolio bestehend aus 3 Arbeitsproben entsprechend den vom Fachbereich im Internet
veroffentlichten Festlegungen.

b. Portfolio-Formular mit Eigenhandigkeitserklarung.
(2) Arbeitsproben dirfen nur in digitaler Form abgegeben werden.

(3] Alle eingereichten Dateien und Ordner miissen entsprechend den Festlegungen mit Bewerbungsnummer und
Namen der/des Bewerberin/Bewerbers versehen werden.

(4) Die/der Bewerberin/Bewerber muss die Arbeitsproben auf der von der Hochschule Darmstadt zur Verfligung
gestellten Online-Plattform hochladen. Ein einwandfreies Funktionieren der Dateien ist von der/dem
Bewerber/Bewerberin sicherzustellen. Defekte Dateien fiihren zum Ausschluss aus dem Verfahren.

8 4 Eignungspriufungskommission

(1) Die Organisation und Durchfiihrung der Eignungspriifung ibernimmt die Eignungspriifungskommission
Animation and Game, die jahrlich von der Dekanin oder dem Dekan bestellt wird. Gleichzeitig wird von der
Dekanin oder dem Dekan eine Vorsitzende oder ein Vorsitzender und ein Stellvertreter oder eine
Stellvertreterin fir die Eignungsprifungskommission benannt.

(2) Der Eignungspriifungskommission gehéren mindestens zwei stimmberechtigte Priiferinnen oder Priifer an.
Priifungsberechtigt sind die Mitglieder der Professorengruppe, Lehrkrafte fir besondere Aufgaben,
Lehrbeauftragte und wissenschaftliche Mitglieder. Die Beteiligung wissenschaftlicher Mitglieder setzt die
Erteilung eines Lehrauftrages voraus. Je nach Zahl der Bewerberinnen und Bewerber kdnnen mehrere
Prifergruppen zu mindestens je zwei Priiferinnen und/oder Prifern gebildet werden.

(3) Der/dem Vorsitzenden der Eignungspriifungskommissionen obliegen die Organisation der Eignungspriifung
und die Kommunikation mit den Bewerber*innen.

(4) Die Mitglieder der Eignungspriifungskommission unterliegen der Amtsverschwiegenheit. Soweit Mitglieder der
Eignungsprifungskommission nicht im 6ffentlichen Dienst stehen, sind sie von der/dem Vorsitzenden zur
Verschwiegenheit zu verpflichten.

(5) Die Mitwirkung in der Eignungsprifungskommission ist ausgeschlossen, wenn die Besorgnis der Befangenheit
besteht. Eine zum Ausschluss fiihrende Befangenheit ist zu bejahen, wenn ein Grund vorliegt, der bei
verstandiger Wiirdigung geeignet ist, Misstrauen gegen die Unparteilichkeit der/des Priferin/Prifers zu
rechtfertigen. Auf das Vorliegen einer tatsachlichen Voreingenommenheit kommt es nicht an.
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8§ 5 Durchfiihrung der Eignungsprifung

(1) Die Eignungspriifung kann als Prasenzpriifung (Prasenzformat gem. § 6 Abs. 1) oder vollstandig digital
durchgefiihrt werden (digitales Format gem. § 6 Abs. 2J.

(2) Das jeweilige Priifungsformat wird jahrlich bis zum 01.03. von der Eignungspriifungskommission in geeigneter
Form bekanntgegeben. Sofern das Prasenzformat aufgrund eines erheblichen Infektionsgeschehens oder
hoherer Gewalt nicht durchgefiihrt werden kann, kann die Eignungsprifungskommission kurzfristig Giber eine
Umstellung auf das digitale Format entscheiden.

(3] Die Eignungspriifung erfolgt in Hinblick auf den gewéahlten Studienschwerpunkt nach schwerpunktspezifischen
Kriterien. Diese sind unter § 7 und § 8 ausgefiihrt.

§ 6 Formate der Eignungspriifung

(1) Eignungsprifung im Prasenzformat

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Die Eignungspriifung besteht aus zwei Abschnitten.

Erster Prifungsabschnitt: Sichtung der eingereichten Arbeitsproben durch die Prifungskommission
(Portfoliopriifung).

Zweiter Prifungsabschnitt: Prasenzprifung bestehend aus der Losung vorgegebener Aufgaben unter
Aufsicht (Praxisteil) sowie einem Fachgespréch von in der Regel 15 Minuten Dauer. Das Fachgesprach
kann auch online mittels einer geeigneten digitalen Konferenz-Software oder Telefonkonferenz am
gleichen oder einem anderen Tag erfolgen.

Das Fachgesprach im zweiten Priifungsabschnitt kann auf Wunsch der/des Kandidatin/en auf Englisch
durchgefiihrt werden. Auch im Falle eines im Wesentlichen auf Deutsch gefiihrten Fachgespraches kann
die Prifungskommission die Beantwortung einiger Fragen auf Englisch vorgeben.

Wenn sich eine Bewerberin/ein Bewerber nachweislich zum Zeitpunkt der Eignungspriifung aus
beruflichen oder Ausbildungsgriinden auBerhalb von Deutschland befindet oder ihren/seinen Wohnsitz
auBerhalb von Deutschland hat, kann auf Antrag der zweite Prifungsabschnitt (Préasenzprifung) in
gesonderter Form durchgefiihrt werden, und zwar wie folgt:

Die Bewerberin/der Bewerber erhalt Priifungsaufgaben im gleichen Umfang (Praxisteil gemaf Abs. 1.1.2),
die innerhalb einer von der Priifungskommission vorgegebenen Frist am Priifungstag in digitaler Form
online einzureichen sind.

Das Fachgesprich (gemaB Abs. 1.1.2] findet in Form einer Telefonkonferenz oder Online-Konferenz statt.
Hierfir hat sich die Bewerberin/der Bewerber entsprechend den zeitlichen Vorgaben der
Priifungskommission zur Verfligung zu halten.

(2) Eignungspriifung im digitalen Format

2.1.

2.2.

2.3.

Die Eignungsprifung besteht aus zwei Abschnitten.

Erster Prifungsabschnitt: Sichtung der eingereichten Arbeitsproben durch die Priiffungskommission
(Portfolioprifung].

Zweiter Prifungsabschnitt: Onlinepriifung bestehend aus der Losung vorgegebener Aufgaben, die
innerhalb einer von der Priifungskommission vorgegebenen Frist online einzureichen sind (Praxisteil,
sowie einem online gefiihrten Fachgesprach von in der Regel 15 Minuten Dauer in Form einer
Telefonkonferenz oder Online-Konferenz.
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2.4. Das Fachgesprach im zweiten Priifungsabschnitt kann auf Wunsch der/des Kandidatin/Kandidaten auf

Englisch durchgefiihrt werden. Auch im Falle eines im Wesentlichen auf Deutsch gefiihrten
Fachgespraches kann die Prifungskommission die Beantwortung einiger Fragen auf Englisch vorgeben.

§ 7 Bewertung der Priufung im ersten Prifungsabschnitt

(1)

(2)

(3)

Im ersten Priifungsabschnitt gemanl § 6 Abs. 1.1.2. bzw. § 6 Abs. 2.1.2 werden zur Feststellung der
studiengangsbezogenen Eignung fiir den Studienschwerpunkt ,, Technology” die eingereichten Arbeitsproben
und Unterlagen nach den folgenden Kriterien mit Punkten von 0 bis 20 gewertet:

a. Konzeptionelle und technologische Fihigkeiten (maximal 20 Punkte)

Die Fahigkeit, sich Sachverhalte, Beziehungen, Ereignisse und Prozesse vorzustellen und diese in
technologisch gepragten Entwiirfen fir Animationen und Games prototypisch darzustellen.
Analytisches, abstraktes, systemisches und raumliches Auffassungs- und Modellierungsvermaogen.
Die Fahigkeit, Aufgabenstellungen auf dem Gebiet von Animationen und Games softwarebasiert zu
realisieren. Qualitat, Komplexitatsgrad und Umfang der Umsetzung.

b. Kreativitat (maximal 20 Punkte)

Die Fahigkeit zum Entwickeln eigenstandiger Ideen und Prototypen. Einfallsreichtum,
Experimentierfreude, Variationsvermaogen, Originalitat, Produktivitat, Flexibilitat und Intensitat der
technologischen Losungssuche.

c. Fachliche Motivation ([maximal 20 Punkte)

Intensitat und Umfang der Auseinandersetzung mit fir das Fachgebiet relevanten Technologien,
technologisch gepragten Gestaltungsproblemen und technologiebasierten Gestaltungsmethoden.
Intensitat und Umfang der Auseinandersetzung mit dem Studiengebiet und den damit verbundenen
Qualifikationszielen.

Im ersten Priifungsabschnitt gemaf § 6 Abs. 1.1.2 bzw. § 6 Abs. 2.1.2 werden zur Feststellung der
studiengangsbezogenen Eignung fir den Studienschwerpunkt ,,Art and Design” die eingereichten
Arbeitsproben und Unterlagen nach den folgenden Kriterien mit Punkten von 0 bis 20 gewertet:

Konzeptionelle und gestalterische Fahigkeiten ([maximal 20 Punkte)

Die Fahigkeit, sich Sachverhalte, Beziehungen, Ereignisse und Prozesse vorzustellen und diese in
Gestaltungsentwiirfen fir Animationen und Games zu interpretieren und darzustellen. Raumliches
Vorstellungs- und Darstellungsvermaogen, Abstraktionsvermogen, Beobachtungsgabe fiir Bewegung,
Sensibilitat fir formale, kompositorische, narrative, dramaturgische und ludische Muster und Strukturen.
Komplexitat, Qualitat, Pragnanz und Differenziertheit der gestalterischen Umsetzung.

Kreativitdt (maximal 20 Punkte)

Die Fahigkeit zum Entwickeln eigenstandiger Ideen und Interpretationen, Einfallsreichtum,
Experimentierfreude, Variationsvermadgen, Originalitat, Produktivitat und Intensitat der gestalterischen
Losungssuche.

Fachliche Motivation (maximal 20 Punkte)

Intensitat und Umfang der Auseinandersetzung mit fiir das Fachgebiet relevanten Gestaltungsproblemen,
Gestaltungsmethoden und Gestaltungstechnologien. Intensitat und Umfang der Auseinandersetzung mit
dem Studiengebiet und den damit verbundenen Qualifikationszielen.

Die Punktewertung je Kriterium schlisselt sich wie folgt auf:

0-5 Punkte = keine Eignung

6-11 Punkte = nicht ausreichend ausgepragte Eignung
12-15 Punkte = geniigende Eignung

16-20 Punkte = gute Eignung
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(4) Das Ergebnis des ersten Priifungsabschnitts ergibt sich aus der Summe der Mittelwerte der durch die
Prifungskommission vergebenen Punkte.

§8

Weniger als 36 Punkte: Keine ausreichende Eignung fir den Studiengang und den gewahlten
Studienschwerpunkt. Ausschluss vom weiteren Verfahren. Die Eignungsprifung ist nicht bestanden.

Mindestens 36 Punkte oder mehr: Zulassung zum zweiten Priifungsabschnitt.

Bewertung der Prifung im zweiten Prifungsabschnitt

(1)  Im zweiten Priifungsabschnitt gemaf § 6 Abs. 1.1.3 bzw. § 6 Abs. 2.1.3 werden zur Feststellung der
studiengangsbezogenen Eignung fiir den Studienschwerpunkt ,, Technology” der Praxisteil und das
Fachgesprach unter folgenden Kriterien mit Punkten von 0 bis 20 gewertet.

Konzeptionelle Fahigkeiten (maximal 20 Punkte)

Die Fahigkeit, sich Sachverhalte, Beziehungen, Ereignisse und Prozesse vorzustellen und diese in
technologisch oder abstrakt-systemisch gepragten Entwirfen fir Animationen und Games prototypisch
darzustellen. Logisches, abstraktes, systemisches und raumliches Auffassungs- und
Modellierungsvermagen.

Technologische Gestaltungsféhigkeit ([maximal 20 Punkte)

Die Fahigkeit zur Entwicklung von formalen und technologisch gepragten Problemldsungsstrategien im
Zusammenhang mit der Entwicklung von Animationen und Games. Originalitat, Komplexitat, Qualitat,
Pragnanz und Differenziertheit der Umsetzung.

Fachliche Motivation Kommunikationsféhigkeit, Féhigkeit zur Kontextualisierung (maximal 20 Punkte)
Verbale Kommunikationsfahigkeit, Prasentationskompetenz, kognitive Flexibilitat, intellektuelle Neugier,
die Fahigkeit Konzepte und Produktionen auf dem Gebiet von Animationen und Games in Hinblick auf ihre
ihre kulturelle und gesellschaftliche Relevanz, ihre technologische Zusammensetzung und ihre
gestalterische Qualitat hin kritisch zu reflektieren. Allgemeinbildung in fachbezogenen Gebieten wie Film,
Animation, analoge und digitale Spiele, immersive Medien, Medientechnologie, Design, Literatur, Musik.

(2) Im zweiten Priifungsabschnitt gemaB § 6 Abs. 1.1.3 bzw. § 6 Abs. 2.1.3 werden zur Feststellung der
studiengangsbezogenen Eignung fiir den Studienschwerpunkt ,,Art and Design” der Praxisteil und das
Fachgesprach unter folgenden Kriterien mit Punkten von 0 bis 20 gewertet.

Konzeptionelle und gestalterische Fahigkeiten [maximal 20 Punkte)

Die Fahigkeit, sich Sachverhalte, Beziehungen, Ereignisse und Prozesse vorzustellen und diese in
Gestaltungsentwidirfen fir Animationen und Games zu interpretieren und darzustellen. Raumliches
Vorstellungs- und Darstellungsvermdgen, Abstraktionsvermdgen, Beobachtungsgabe fiir Bewegung,
Sensibilitat fir formale, kompositorische, narrative, dramaturgische und ludische Muster und Strukturen.
Komplexitat, Qualitat, Pragnanz und Differenziertheit der gestalterischen Umsetzung.

Kreativitdt (maximal 20 Punkte)

Die Fahigkeit zum Entwickeln eigenstandiger Ideen und Interpretationen, Einfallsreichtum,
Experimentierfreude, Variationsvermadgen, Originalitat, Produktivitat und Intensitat der gestalterischen
Losungssuche.

Fachliche Motivation, Kommunikationsfahigkeit, Fahigkeit zur Kontextualisierung (maximal 20 Punkte]
Verbale Kommunikationsfahigkeit, Prasentationskompetenz, kognitive Flexibilitat, intellektuelle Neugier,
die Fahigkeit, Konzepte und Produktionen auf dem Gebiet von Animationen und Games in Hinblick auf ihre
ihre kulturelle und gesellschaftliche Relevanz, ihre technologische Zusammensetzung und ihre
gestalterische Qualitat hin kritisch zu reflektieren. Allgemeinbildung in fachbezogenen Gebieten wie Film,
Animation, analoge und digitale Spiele, immersive Medien, Medientechnologie, Design, Literatur, Musik.
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(3)

(4)

Die Punktewertung je Kriterium schliisselt sich auf wie folgt:
0-6 Punkte = keine Eignung
6-11 Punkte = nicht ausreichend ausgepragte Eignung
12-15 Punkte = geniigende Eignung
16-20 Punkte = gute Eignung

Das Ergebnis des zweiten Priifungsabschnitts ergibt sich aus der Summe der Mittelwerte der durch die
Prifungskommission vergebenen Punkte:

Weniger als 36 Punkte: Keine ausreichende Eignung fiir den Studiengang und den gewahlten
Studienschwerpunkt. Ausschluss vom weiteren Verfahren. Die Eignungspriifung ist nicht bestanden.

Mindestens 36 Punkte oder mehr: Eignung fiir den Studiengang und den gewahlten Studienschwerpunkt

8§ 9 Ergebnis der Eignungspriifung

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

Die Eignungsprifung ist bestanden, wenn sowohl im ersten Priifungsabschnitt als auch im zweiten
Prifungsabschnitt mindestens 36 Punkte erzielt wurden. Bei einer Punktzahl von weniger als 36 Punkten in
einem der beiden Priifungsabschnitte ist die Eignungsprifung nicht bestanden.

Uber die Eignungspriifung ist ein Protokoll anzufertigen, welches erkennen lassen muss, worauf sich das Urteil
der Priferinnen und/oder Priifer griindet. Das Protokoll mit den Punktewertungen wird von den Priiferinnen
und/oder Priifern unterzeichnet.

Aus dem Protokoll miissen der Name der Bewerberin oder des Bewerbers, das Priifungsdatum sowie die
Namen der Priiferinnen und/oder Prifer ersichtlich sein. Die wesentlichen Priifungsgegensténde und

Ergebnisse werden stichwortartig festgehalten.

Der/dem Studienbewerberin/Studienbewerber ist das Ergebnis schriftlich mitzuteilen. Der Bescheid enthalt
folgende Elemente:

a. Das Endergebnis in Punkten.

b. Das Endergebnis: Keine Eignung / Eignung.

c. Rechtsbehelfsbelehrung.

Die/der Studienbewerberin/Studienbewerber hat das Recht, innerhalb von 2 Monaten nach Bekanntgabe des

Priifungsergebnisses bei der Eignungspriifungskommission einen formlosen Antrag auf Einsicht in die
Prifungsakte zu stellen.

§ 10 Versaumnis, Rucktritt, Tauschung, Ordnungsverstoss

(1)

(2)

Kann eine/ein Studienbewerberin/Studienbewerber aus Griinden, die sie/er nicht zu vertreten hat, an der
Priifung nicht teilnehmen oder die Eignungspriifung nicht fortsetzen, wird sie/er zur Nachpriifung zugelassen,
sofern sie/er dies unverziglich bei der Eignungspriifungskommission beantragt und die Hinderungsgriinde
durch geeignete Nachweise glaubhaft macht. Die Entscheidung lber die Zulassung zur Nachprifung obliegt
der/dem Vorsitzenden der Eignungsprifungskommission.

Die Nachpriifung beschrankt sich auf die Priifungsteile, die wegen Verhinderung nicht abgelegt werden
konnten. Eine Nachpriifung ist nur bis zum 31.08. des jeweiligen Priifungsjahres maoglich. Kann diese nicht
wahrgenommen werden, erfolgt der Ausschluss vom Verfahren.
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(3) Unternimmt eine/ein Studienbewerberin/Studienbewerber den Versuch, das Ergebnis der Priifung durch
Tauschung zu beeinflussen, so gilt die gesamte Eignungsprifung als nicht bestanden. Die Wiederholung ist
ausgeschlossen. Stellt sich nachtraglich heraus, dass die Voraussetzungen des Satzes 1 vorliegen, kann die
ergangene Priifungsentscheidung zuriickgenommen werden. Nach Ablauf eines Jahres ist die Riicknahme
einer Priifungsentscheidung ausgeschlossen. Die Entscheidung nach den S&tzen 1, 2 und 3 trifft die/der
Vorsitzende der Priifungskommission, nach vorheriger Anhorung der Studienbewerberin/des
Studienbewerbers.

(4) Ein unentschuldigtes Nichterscheinen zur Priifung wird als nicht bestanden bewertet und protokolliert.

8§11 Wiederholung der Eignungsprifung, Giiltigkeit

(1)  Eine nicht bestandene Eignungspriifung kann je Schwerpunkt einmal wiederholt werden.

(2) Eine bestandene Eignungspriifung ist ab dem Zeitpunkt des Bestehens zwei weitere Jahre lang giiltig. Sollte
das Studium in diesem Zeitraum nicht aufgenommen werden, ist eine erneute Eignungspriifung notwendig.

(3] Die Wiederholung einer Eignungspriifung ist ausgeschlossen, wenn die Studienbewerberin oder der
Studienbewerber bei der fritheren Teilnahme versucht hat zu tduschen.

8§12 Inkrafttreten

(1) Diese Satzung tritt zum 01.01.2024 in Kraft.

(2) Die Satzung vom 14.01.2014 in der Fassung vom 01.03.2022 tritt mit Inkrafttreten dieser Satzung auBer Kraft.

Dieburg, den 27.06.2023

Prof. Dr. Stefan Schmunk
Dekan
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