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81 Geltungsbereich

Diese Besonderen Bestimmungen fir die Zulassung (BBZM) regeln auf der Grundlage der Allgemeinen Bestimmungen
fur die Zulassung zu Masterstudiengangen an der Hochschule Darmstadt (ABZM) in der jeweils giiltigen Fassung sowie
der Besonderen Bestimmungen der Prifungsordnung (BBPO) das Zulassungsverfahren fiir den Masterstudiengang
Animation and Game.

8§ 2 Zulassungskommission

Der Fachbereichsrat setzt nach § 5 Abs. 1 ABZM eine Zulassungskommission aus zwei Professorinnen oder
Professoren ein, welche von der oder dem Zulassungsbeauftragten nach § 5 Abs. 2 ABZM geleitet wird. Es wird eine
Vertretungsregelung getroffen.

§ 3 Bewerbung

(1) Gema&n § 3 Abs. 1 ABZM muss die Bewerbung von Bewerberinnen und Bewerbern mit deutscher
Hochschulzugangsberechtigung und einem in Deutschland erworbenen Hochschulabschluss einschliefilich der
erforderlichen Unterlagen fir die Zulassung zum Wintersemester in der Regel bis zum 15. Juli und fir die
Zulassung zum Sommersemester in der Regel bis zum 15. Januar bei der Hochschule Darmstadt eingegangen
sein (Ausschlussfrist). Fir internationale Bewerberinnen und Bewerber gelten besondere Bewerbungsfristen -
und liegen grundsatzlich vor den o.g. Terminen - diese werden in geeigneter Form bekanntgegeben.

(2) Beider Bewerbung muss entweder der Studienschwerpunkt , Technical Direction” oder , Creative Direction”
gewahlt werden. Eine zeitgleiche Bewerbung fiir beide Studienschwerpunkte ist nicht zulassig.

(3] Beider Bewerbung sind die folgenden Unterlagen einzureichen:

a. Das Abschlusszeugnis des grundstandigen Bachelor- oder des Diplomstudiums gem. § 2 und § 3 Abs. 3
ABZM oder hilfsweise ein vorlaufiges Zeugnis gem. § 3 Abs. 4 ABZM und bei Abschlissen, die nicht an der
Hochschule Darmstadt erlangt worden sind, auBerdem das Diploma Supplement oder ein vergleichbarer
Nachweis des Studieninhalts.

b. Nachweis liber ausreichende Englischkenntnisse. Erforderlich ist mindestens Niveau B2 gemaf des
Gemeinsamen Europdischen Referenzrahmens GER. Der Nachweis der Englischkenntnisse darf zum
Zeitpunkt der Bewerbung nicht alter als 2 Jahre sein. Die fiir die Zulassung giiltigen Zertifikate werden auf
der Internetseite des Studiengangs veroffentlicht.

c. Ausfihrlicher tabellarischer Lebenslauf in englischer Sprache.

d. Motivationsschreiben (Personal Statement] in englischer Sprache im Umfang von mindestens einer, maximal
zwei Standardseiten a 2.300 Zeichen inkl. Leerzeichen, welches das Interesse am Masterstudiengang
Animation and Game sowie an dem gewahlten Studienschwerpunkt begriindet.

e. Digitales Portfolio mit finf einschlagigen Arbeitsproben.

f.  Exposé lber ein im Rahmen des Masterstudiums angestrebtes fachbezogenes Forschungs- und
Entwicklungsfeld in englischer Sprache im Umfang von mindestens zwei, maximal drei Standardseiten a

2.300 Zeichen inkl. Leerzeichen;

g. Falls vorhanden: Nachweis von einschldgiger Praxiserfahrung nach dem Studienabschluss (Arbeitszeugnisse
oder Empfehlungsschreiben, aus denen Art und Umfang der praktischen Tatigkeit hervorgehen).

(4) Die Unterlagen missen vollstandig eingereicht werden. Liegen sie zu Bewerbungsschluss nicht vor, fiihrt dies
zum Ausschluss vom Zulassungsverfahren.
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8 4 Form der Eignungsfeststellung

(1)

(2]

Die Eignungsfeststellung erfolgt in Hinblick auf den gewahlten Studienschwerpunkt nach
schwerpunktspezifischen Kriterien. Genaueres regeln § 5 und § 6.

Die Eignungsfeststellung findet in zwei Priifungsabschnitten statt: Der erste Priifungsabschnitt 1 besteht in der
Prifung der eingereichten Bewerbungsunterlagen entsprechend § 3. Der zweite Priifungsabschnitt besteht in
einem Fachgesprach von in der Regel 15 Minuten Dauer. Voraussetzung fir die Zulassung zum zweiten
Prifungsabschnitt ist das Bestehen des ersten Priifungsabschnittes. Bei Nichtbestehen des ersten
Prifungsabschnitts erfolgt ein Ausschluss aus dem Verfahren.

8§ 5 Erster Priifungsabschnitt der Eignungsfeststellung

(1)

(2)

Im ersten Prifungsabschnitt der Eignungsfeststellung fiir den Studienschwerpunkt .. Technical Direction” werden
die folgenden Kriterien herangezogen und mit Punkten bis zu der jeweils angegebenen maximalen Punktzahl
bewertet:

a. Gesamtnote des grundstidndigen Bachelorstudiums oder Diplomstudiums - maximal 30 Punkte. (Formel:
Punkte =10 * (4,0 - Gesamtnote).

b. Einschlagigkeit des grundstandigen Bachelorstudiums oder Diplomstudiums - maximal 20 Punkte. Es
werden nur einschldgige Module bis maximal 200 CP nach ECTS in der Wertung berticksichtigt. Pro CP
werden 0,1 Punkte angerechnet. (Formel: Punkte = einschlagige CP * 0,1).

c. Dauer der Praxiserfahrung - maximal 10 Punkte. Es werden die einschldgigen Praxismonate (max. 10
Monate) nach dem Studienabschluss bericksichtigt. (Formel: Punkte = Anzahl Praxismonate).

d. Exposé - maximal 30 Punkte. Es wird die Qualitdt des Exposés bewertet. Kriterien fiir die Bewertung sind
fachliche und schwerpunktspezifische Aktualitat und Relevanz des dargestellten Forschungs- und
Entwicklungsfelds, Grad der inhaltlichen Komplexitat und Differenziertheit, Qualitat der wissenschaftlichen
Argumentation, Relevanz der herangezogenen Referenzen, Qualitdt der sprachlichen Formulierung. (Formel:
Punkte = arithmetisches Mittel der individuellen Beurteilung der Mitglieder der Zulassungskommission).

e. Digitales Portfolio - maximal 70 Punkte. Es wird die Qualitdt der Arbeitsproben bewertet. Kriterien fir die
Bewertung sind fachliche und schwerpunktspezifische Relevanz, Originalitat, Konzeptionstiefe, Komplexitat,
Qualitat der Methodik, technologische Qualitat und Umfang der Umsetzung, Qualitat der Dokumentation.
(Formel: Punkte = arithmetisches Mittel der individuellen Beurteilungen aller Mitglieder der
Zulassungskommission).

Im ersten Priifungsabschnitt der Eignungsfeststellung fiir den Studienschwerpunkt ,,Creative Direction” werden
die folgenden Kriterien herangezogen und mit Punkten bis zu der jeweils angegebenen maximalen Punktzahl
bewertet:

a. Gesamtnote des grundsténdigen Bachelorstudiums oder Diplomstudiums - maximal 30 Punkte. (Formel:
Punkte =10 * (4,0 - Gesamtnote).

b. Einschldgigkeit des grundstandigen Bachelorstudiums oder Diplomstudiums - maximal 20 Punkte. Es
werden nur einschldgige Module bis maximal 200 CP nach ECTS in der Wertung bericksichtigt. Pro CP
werden 0,1 Punkte angerechnet. (Formel: Punkte = einschlégige CP * 0,1).

c. Dauer der Praxiserfahrung - maximal 10 Punkte. Es werden die einschldgigen Praxismonate (max. 10
Monate) nach dem Studienabschluss bericksichtigt. (Formel: Punkte = Anzahl Praxismonate).

d. Exposé - maximal 30 Punkte. Es wird die Qualitat des Exposés bewertet. Kriterien fur die Qualitat sind
fachliche und schwerpunktspezifische Aktualitat und Relevanz des dargestellten Forschungs- und
Entwicklungsvorhabens, Grad der inhaltlichen Komplexitat und Differenziertheit, Qualitat der
wissenschaftlichen Argumentation, Relevanz der herangezogenen Referenzen, sprachliche Formulierung.
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(3)

(Formel: Punkte = arithmetisches Mittel der individuellen Beurteilung der Mitglieder der
Zulassungskommission).

e. Digitales Portfolio - maximal 70 Punkte. Es wird die Qualitat der Arbeitsproben bewertet. Kriterien fiir die
Bewertung sind fachliche und schwerpunktspezifische Relevanz, Originalitat, Konzeptionstiefe, Komplexitat,
Qualitat der Methodik, gestalterische Qualitat und Umfang der Umsetzung, Qualitat der Dokumentation.
(Formel: Punkte = arithmetisches Mittel der individuellen Beurteilungen aller Mitglieder der
Zulassungskommission).

Zur Teilnahme am zweiten Prifungsabschnitt der Eignungsfeststellung werden Bewerberinnen und Bewerber
zugelassen, die im ersten Abschnitt insgesamt mindestens 80 Punkte erreicht haben. Bewerberinnen und
Bewerber, die weniger als 80 Punkte erzielen, scheiden aus dem Verfahren aus, da eine ausreichende Eignung
fir den Studiengang und den gewahlten Studienschwerpunkt nicht nachgewiesen wurde.

8§ 6 Zweiter Priifungsabschnitt der Eighungsfeststellung

(1)

(2]

(3)

Der zweite Prifungsabschnitt besteht in einem Fachgesprach von in der Regel 15 Minuten Dauer. Das
Fachgesprach wird in englischer Sprache gefiihrt. Es findet in Form einer Telefonkonferenz oder Online-
Konferenz statt. Hierfiir hat sich die/der Bewerberin/Bewerber entsprechend den zeitlichen Vorgaben der
Zulassungskommission zur Verflgung zu halten.

Im zweiten Prifungsabschnitt der Eignungsfeststellung werden die folgenden Kriterien herangezogen und mit
Punkten bis zu der jeweils angegebenen maximalen Punktzahl bewertet:

a. Allgemeine Fachkompetenz - maximal 20 Punkte.
b. Spezifische Fachkompetenz in Hinblick auf den gewahlten Studienschwerpunkt - maximal 20 Punkte.

c. Interdisziplinare Kompetenz, Fahigkeit zur wissenschaftlichen, kiinstlerischen, gesellschaftlichen und
kulturellen Kontextualiserung — maximal 10 Punkte.

d. Intellektuelle Flexibilitat, Fahigkeit zur kritischen und differenzierten Reflexion von fachbezogenen
Phanomenen und/oder Problemstellungen - maximal 10 Punkte.

e. Kommunikationsfahigkeit- maximal 10 Punkte.
f.  Qualitat der Selbstprasentation- maximal 10 Punkte.

Der zweite Prifungsabschnitt ist bestanden, wenn eine Punktzahl von mindestens 40 Punkten erreicht wird.

87 Ergebnis der Eignungsfeststellung

(1)

(2]

(3)

(4)

Die Eignung fiir den Masterstudiengang im gewahlten Schwerpunkt wird festgestellt, wenn die Bewerberin oder
der Bewerber im ersten Priifungsabschnitt der Eignungsfeststellung mindestens 80 Punkte, sowie im zweiten
Prufungsabschnitt der Eignungsfeststellung mindestens 40 Punkte erzielt.

Eine nicht bestandene Eignungsfeststellung fiir den Masterstudiengang Animation and Game kann einmal
wiederholt werden. Bei der Wiederholung der Eignungsfeststellung kann entweder nochmals der gleiche
Studienschwerpunkt oder stattdessen der andere Studienschwerpunkt gewahlt werden.

Ein bestandenes Zulassungsverfahren ist ab dem Zeitpunkt des Bestehens fiir zwei weitere Priifungszeitraume
lang giiltig.

Die Wiederholung des Zulassungsverfahrens ist ausgeschlossen, wenn die Studienbewerberin oder der
Studienbewerber bei der Teilnahme versucht hat, zu tauschen.
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§8

(1)

(2)

(3)

(4)

89

Versaumnis, Riicktritt, Tauschung, Ordnungsverstoss

Kann eine/ein Studienbewerberin/Studienbewerber aus Griinden, die sie/er nicht zu vertreten hat, an der Priifung
nicht teilnehmen oder die Eignungspriifung nicht fortsetzen, wird sie/er zur Nachpriifung zugelassen, sofern
sie/er dies unverziglich bei der Eignungsprifungskommission beantragt und die Hinderungsgriinde durch
geeignete Nachweise glaubhaft macht. Die Entscheidung Uber die Zulassung zur Nachpriifung obliegt der/dem
Vorsitzenden der Eignungsprifungskommission.

Die Nachprifung beschrankt sich auf die Prifungsteile, die wegen Verhinderung nicht abgelegt werden konnten.
Eine Nachpriifung ist nur bis zum 31.08. bei Bewerbung zum Wintersemester sowie bis zum 01.03. des jeweiligen
Prifungsjahres maglich. Kann diese nicht wahrgenommen werden, erfolgt der Ausschluss vom Verfahren.

Unternimmt eine/ein Studienbewerberin/Studienbewerber den Versuch, das Ergebnis der Priifung durch
Tauschung zu beeinflussen, so gilt die gesamte Eignungsprifung als nicht bestanden. Die Wiederholung ist
ausgeschlossen. Stellt sich nachtraglich heraus, dass die Voraussetzungen des Satzes 1 vorliegen, kann die
ergangene Prifungsentscheidung zuriickgenommen werden. Nach Ablauf eines Jahres ist die Riicknahme einer
Prifungsentscheidung ausgeschlossen. Die Entscheidung nach den Satzen 1, 2 und 3 trifft die/der Vorsitzende der
Prifungskommission, nach vorheriger Anhérung der Studienbewerberin/des Studienbewerbers.

Ein unentschuldigtes Nichterscheinen zur Priifung wird als nicht bestanden bewertet und protokolliert.

Inkrafttreten

Diese Zulassungsordnung tritt zum 01.04.2024 in Kraft.

Dieburg, 27.06.2023

Prof.

Dr. Stefan Schmunk (Dekan)
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